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Les couleurs

@ Relie chaque étoile a sa température de surface (exprimée en degré Celsius) en fonction de sa couleur.
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@ Replace dans la frise I'image correspondant a chague rayonnement en reportant le numéro de chaque image au bon endroit.
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Fabrique ta cocotte en papier

et joue avec Planet Ocean

sur le théme des couleurs !

Construis ta cocotte... A
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Péé

PLIE LES ANGLES DU CARRE UNE FOIS LES 4 ANGLES PLIES
VERS LE MILIEU DE LA FEUILLE RETOURNE LA FEUILLE
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GLISSE LES DOIGTS PAR
DESSOUS ET ANIME TA COCOTTE !
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PLIE LES ANGLES DU CARRE
VERS LE MILIEU DE LA FEUILLE
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Comment jouer ?

1 - DEMANDE A UN AMI DE CHOISIR UN CHIFFRE ENTRE 1 ET 10. S 9d24ed sana|q Juos
2 - FAIS BOUGER TA COCOTTE AUTANT DE FOIS QUE LE CHIFFRE. 00} aun;daN }°
3 - DEMANDE A TON AMI DE CHOISIR UNE VIGNETTE. % snueun ‘|Is|os
4 - SOULEVE LE RABAT ET POSE LUI LA QUESTION INDIQUEE. ' = ‘ ’?@ np uioq
5 - DECOUVREZ ENSEMBLE LA REPONSE ! ‘90
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Pourquoi la (JJ

planéte Mars
est-elle rouge?
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- a cause de la chaleur
- a cause de la lave
- a cause des oxydes de fer

L’eau présente il y a des mil-
liards d’années sur Mars s’est
mélangée aux roches riches
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en fer pour donner cette SR
couleur rouille a la i Q,
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@ Relie chaque étoile a sa température de surface (exprimée en degré Celsius) en fonction de sa couleur.
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@ Replace dans la frise I'image correspondant a chague rayonnement en reportant le numéro de chaque image au bon endroit.
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