
DÉROULEMENT DE L’ATELIER PÉDAGOGIQUE 

 

Les Ateliers pédagogiques 

de l’Écolothèque 
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Domaine du Mas de Grille - 1, rue Théophraste Renaudot - 34430 Saint Jean de Védas  

OBJECTIFS   

 

PUBLIC VISÉ ET PRÉREQUIS   

   

NOMBRE DE PARTICIPANTS  

MÉTHODES/SUPPORTS PÉDAGOGIQUES  

 

    

DATE ET LIEU 

 

INTERVENANTS 

 

DURÉE 

B a l a d e  n a t u r e 1 *  :  J o u e r  a v e c  l a  f a u n e  e t  l a  f l o r e  

S’initier à un répertoire de petits 
 jeux de découverte de la faune et de la 

flore au rythme d’une sortie nature  

S’approprier quelques connaissances 
scientifiques afin de les vulgariser 

Découvrir des outils multimédia 
d’identification de la flore  dans le 

cadre de la science participative 

Agents éducatifs des communes 
inscrites au programme 

ÉcoMétropole  

12 

Ateliers pratiques 
Présentation d’activités 

 

Mardi 19 mars 2019 - 9h à 11h30 

Écolothèque 

 

Animateurs Écolothèque 

1.  Accueil et activités brise-glace  autour des projets 

2. Petits jeux de découverte de la flore    

 Approche sensorielle : mon ami l’arbre, la palette du 
peintre, l’arbre vivant 

 Approche artistiques :  dessins d’ombres, herbier 

 Approche scientifique : la bataille de feuille, bingo 
nature, dendromètre, clé d’identification, l’arbre ce 
héros 

3. Petits jeux de découverte de la faune  

 Approche sensorielle : poils, plumes, empreintes 

 Approche scientifique : récolte de petites bêtes 

 Approche  ludique : qui mange qui ? 
 
4. Outils multimédia pour identifier la flore : s’impliquer 
dans la science participative 

 Découverte de l’application android « PlantNet », 
« Smart’Flore » et « The Plant Game », téléchargeable 
sur « Play Store » 

3. Bilan de la matinée et pistes d’applications avec les 
enfants 

Les outils de la pédagothèque : 

2h30 

L’arbre ce héros 

À travers un parcours ludique et original, cet outil propose 
de partir à la découverte de l'arbre : sensibiliser à sa mor-
phologie, sa biologie et aux interactions avec son milieu 

Bataille de feuilles 

Jouer à la « bataille » avec des feuilles pour découvrir leurs 
caractéristiques 

* Voir « Balade nature 2: outils connectés pour identifier la flore » (p. 3) 

Étapes sensorielles 

Des idées pour agrémenter une visite de sensibilisation 
de petits ateliers sensoriels spécialement conçus pour 
les classes de maternelles. Le kit peut être prêté sur 
place le jour de la visite. 
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http://ecolotheque.montpellier3m.fr/

